
Ez  addig  folytatódik,  amíg  az  egyik  játékos  hibát  követ  el.

Játékmenet:  A  legfiatalabb  játékos  kezd.  Elveszi  a  pakli  legfelső  lapját,  
és  képpel  felfelé  a  pakli  mellé  helyezi.

Tartalom:  32  kártya  (4  x  8  hang  vagy  mozgás)

Kor:  6  –  99  év

Játékosok  száma:  2  –  5

Játékbeállítás:  Helyezd  a  kártyákat  képpel  lefelé  egy  kupacba  az  
asztal  közepére.

Utánozza  a  kártyán  látható  hangot  vagy  mozgást.  A  következő  játékos  húz  
egy  lapot,  és  képpel  felfelé  az  előző  kártyára  helyezi.  Először  megismétli  az  
előző  játékos  hangját  vagy  mozgását,  majd  utánozza  a  saját  kártyája  
hangját  vagy  mozgását.  A  következő  játékos  húz  egy  lapot,  és  megismétli  
az  előző  játékosok  hangjait  vagy  mozgását  a  helyes  sorrendben,  majd  
utánozza  a  saját  kártyája  hangját  vagy  mozgását.

A  játék  célja:  A  hangok  és  mozdulatok  helyes  
sorrendben  történő  megjegyzése.

Ha  a  játékos  téved,  büntetésként  elveszi  a  felfordított  lapot.
A  megmaradt  kártyákat  felfordítjuk  és  félretesszük.  Ezután  egy  új  lapot  
fordítunk  fel,  és  új  kör  kezdődik.  Amikor  a  kártyapaklik  elfogy,  a  felfordított  
kártyákat  használjuk  fel.

A  játék  vége:  A  játék  elején  a  játékosok  megegyeznek  a  játék  
időtartamában.  Az  a  játékos  nyer,  akinek  a  legkevesebb  büntetőkártyája  van.

Megjegyzés:  A  játékosok  nem  nézhetik  meg  ismételten  a  felfordított  
kártyákat.

Több  nyertes  is  lehet.
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TIP  TOP  TAPS

1  –  tapsolj  2  –  
trillázz,  mint  egy  madár  3  –  
pislogj  4  –  
utánozd  a  fing  hangját  5  –  
üsd  a  kezed  az  asztalra  6  
–  nyújtsd  ki  a  
nyelved  7  –  nyávogj,  mint  
egy  macska  8  –  topogj  a  lábaddal
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